PRESSEINFORMATION

Jumbo prasentiert spannende Neuheiten von ich lerne & Water Magic:

Emotionen, Lernen und SpaR im Fokus

Nach dem erfolgreichen Rebranding des ,ich lerne“-Sortiments im Vorjahr bekommt die
beliebte Lernspielreihe fir Kinder ab 2 Jahren in diesem Jahr mit zwei elektronischen
Lernspielen rund um das Thema Tiere spannenden Zuwachs fir die Kleinsten. Zudem wird
sie um die vollig neue Serie Moodies erweitert: Die niedlichen Figuren Calmy und Huggy sind
echte Gefluhlsversteher und helfen beim Kontrollieren der kindlichen Emotionen.

Ebenfalls beruhigend wirkt Malen. Mit gleich funf neuen Water Magic Neuheiten — vom
Freizeitpark oder Garten Uber Einhérner und Haustiere bis hin zu FuBball — ist fur jeden
Geschmack etwas dabei.

Muttertiere & Tierbabys
In diesem elektronischen Spiel lernen Kinder viel Neues Uber verschiedene Tiere aus aller
Welt: Wie heil3t das Tier, welche Laute macht es und wer gehért
e .. zusammen? Zu Beginn jeder Runde wird eine von 28 Tierkarten
- = iere gewahlt und auf die elektronische Plattform gelegt. Je nach
5; ic“"ﬂ‘-}?ﬁfhuws gewahltem Spielmodus geht es nun darum, den Namen und den
' Klang des Tieres zu lernen oder herauszufinden, welches Baby zu
welcher Mama gehort bzw. umgekehrt. Ob die gewahlte Karte die
richtige ist, weil die schlaue Léwin, die auf der Plattform steht. Sie
gibt sofort Feedback und motiviert zum Weiterspielen. So werden
ganz nebenbei die Aufmerksamkeit stimuliert, die
Assoziationsfahigkeit entwickelt und die kognitiven Fahigkeiten
trainiert.

Altersempfehlung: ab 2 Jahren
Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis: 22,99 Euro

ich lerne mit Coco

Gemeinsam mit dem schlauen, elektronischen Koala namens Coco e
gehen Kinder ab 2 Jahren auf eine unterhaltsame und interaktive i (:8)z= Coco

Entdeckungsreise. In drei spannenden Spielvarianten, die direkt am
Bauch des Koalas per Knopfdruck ausgewahlt werden, lernen sie
Tiernamen, Tierstimmen, Farben und faszinierende Fakten kennen.
Dass die Kinder am Ball bleiben und Spal am Lernen haben, daflr
sorgt nicht zuletzt der leicht zu verstehende, selbsterklarende
Spielablauf. Das intuitive Gameplay mit 16 Tierkarten fuhrt sanft in
die Welt der elektronischen Spiele ein und weckt Neugier und
Lernfreude der Kleinsten.

Altersempfehlung: ab 2 Jahren
Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis: 22,99 Euro



Moodies - Calmy

Wenn Emotionen wie Wut oder Arger iberhandnehmen, dann ist Calmy aus der brandneuen

Moodies-Serie von
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Moodies - Huggy

Das zweite Mitglied der neuen ich lerne-Moodies-Familie hilft Kindern
ab 3 Jahren auf lehrreiche und ansprechende Weise, ihre Traurigkeit
zu Uberwinden und sich unterstitzt zu flhlen. Der niedliche Huggy

sieht nicht nur aus

man bei jeder Umarmung spuren kann. Der beruhigende Rhythmus
vermittelt ein Geflihl von Ruhe und Glick und Iasst auf diese Weise
die Traurigkeit langsam schwinden. So lasst der trostende Begleiter
Huggy aus Tranen Vertrauen entstehen, er hilft dabei, positive
Emotionen zu entdecken und ist dank seiner handlichen GréRe immer
und Uberall dabei, wenn er gebraucht wird.

ich lerne sofort zur Stelle. Er hilft Kindern ab 3 Jahren dabei, ihre negativen
Gefihle einfach wegzupusten. Mit jedem tiefen Atemzug in seine

“;«\a“m Richtung andert sich die Farbe des kleinen Gefahrten. Gleichzeitig
= uoooigs wird die Wut kleiner und das Kind ruhiger. Der kleine elektronische
leer

== Calmy ist interaktiv, arbeitet mit Schall und passt in jede Tasche —

#  so hilft er nicht nur zu Hause, sondern ist auch unterwegs ein treuer
Begleiter. Seine Aufgabe ist es, Kindern dabei zu helfen, ihre
Gefiihle zu erkennen, bewusst zu regulieren und sie somit in ihrer
emotionalen Entwicklung zu unterstitzen.

Altersempfehlung: ab 3 Jahren
Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis: 14,99 Euro

wie ein Herz, er hat auch einen Herzschlag, den

Altersempfehlung: ab 3 Jahren
Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis: 14,99 Euro
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Water Magic Neuheiten

Die beliebten Water Magic Zeichenblocke bekommen in diesem Jahr mit
gleich funf neuen Themen kraftig Zuwachs: Freizeitpark, Garten,
Feen/Einhornern, FuBball und Haustiere lassen die Herzen Kkleiner
Picassos sicherlich héherschlagen. Und nicht nur die Kinder sind erfreut.
Dank des Malens mit Wasser gehdren ungewollte Farbflecken in den
eigenen vier Wanden oder auf der Kleidung der Vergangenheit an. Ist das
gemalte Motiv getrocknet, kann es sogleich erneut bemalt werden. So
bieten die dicken Spiralblcher mit jeweils 6 verschiedenen Bildern zu den
verschiedenen Themen unendlichen Malspal}.

Altersempfehlung: ab 3 Jahren
Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis: 9,99 Euro

Jumbo Spiele GmbH — part of Jumbo Group

Jumbo ist bereits s
Puzzles aktiv. Seit

eit 1853 in der Konzeption, Entwicklung und Vermarktung von Spielen und
1971 agiert das Unternehmen mit dem bekannten roten Elefanten-Logo auf

dem deutschen Markt. Die Jumbo Spiele GmbH hat ihren Sitz in Flrth und ist unter anderem

fur Klassiker wie
Osterreich und die

Stratego und Spiel des Wissens bekannt und beliefert Deutschland,
Schweiz.

Linktipp: www.jumboplay.com

Presseanfragen bitte an: Schindler-PR, Mag. (FH) Susanna Schindler
Lindenweg 16, 2000 Zissersdorf, s.schindler@schindler-pr.at, 0664 444 79 34
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